RAP I1ZBIRNE VSEBINE 4.-6.R
7ZA SOLSKO LETO
2024/25




V skladu z dolocbami Zakona o spremembah in
dopolnitvah Zakona o osnovni soli (Uradni list
RS, st. 63/13) uvajamo RaP Izbirne vsebine. V
solskem letu 2024/25 bomo 1zvajali naslednje RaP
Izbirne vsebine za ucence v 4., 5. in 6. razredu.

Ucenci 4., 5. in 6. razreda lahko i1zbirajo med
nemscino, umetnostjo, racunalnistvom 1n
informatiko, tehniko 1in tehnologijo.



V skladu s predmetnikom se RaP Izbirne vsebine
umetnost, tehnika in tehnologija,
racunalnistvo in informatika izvajajo po eno
uro tedensko, nemsSéina pa se 1zvaja dve uri
tedensko.

RaP Izbirne vsebine predstavljajo razsirjeni del
programa 0S, pri katerem lahko udenci po svojih
zeljah, zanimanjih 1n zmoznostih 1zberejo
dolocene predmete 1z nabora, ki je predpisan.



Izbira RaP Izbirnih vsebin je za ucence
PROSTOVOLJNA, ko pa je ucenec v pouk vkljucen,
ga mora obiskovati do konca pouka v tekocem
solskem letu.

Ucenec lahko 1zbere najvec¢ 2 uri pouka RaP Izbirnih
vsebin tedensko.

Znanje ucencev pri RaP Izbirnih vsebinah se ne
ocenjuje.



Po enem letu obiskovanja RaP Izbirnih vsebin lahko
ucenec predmet preneha obiskovati, ali pa z njim
nadaljuje naslednje Solsko leto in se nadgradi svoje
znanje.

Skupine ucencev se oblikujejo za vsako solsko leto
posebej. Sola pa bo 1zvajala le tiste RaP Izbirne
vsebine, za katere bo prijavljeno zadostno stevilo
ucencev v skladu s Pravilnikom o normativih in
standardih za 1zvajanje programa osnovne sole.



Od 19. 4. do 26. 4. 2024 bo na spletni strani-
www.lopolis.s1 odprt sklop Predmeti/Dejavnosti.
Prijavite se s svojim uporabniskim imenom in geslom,
ki ga uporabljate za prijavo oz. odjavo prehrane.

V levem stolpcu najdete zavihek
»Predmeti/Dejavnosti« in kliknete nanj.

Na spletni strani sole www.osormoz.s1 so objavljena
Navodila za spletno prijavo na RaP Izbirne
vsebine.



Izbira RaP Izbirne vsebine ni nujna. Za
ucence, ki 1zberejo RaP Izbirne vsebine, je
obiskovanje pouka obvezno (vsako odsotnost je
potrebno opraviciti).

Priporocamo, da starsi smiselno presodite,
koliko dodatnih obremenitev zmore vas
otrok in pri katerem predmetu bo lahko
uspesen.



Ce zelite otroka prijaviti k RaP Izbirni vsebini to
storite na spletni strani www.lopolis.s1 v sklopu
Predmeti/Dejavnosti. Ucenec lahko 1izbere
najvec 2 uri RaP Izbirne vsebine tedensko.

Ce svojega otroka ne zelite priaviti k RaP
Izbirnim vsebinam, ne 1zberete nobenega
predmeta.

Vasa izbira se samodejno shranjuje.


http://www.lopolis.si/

VSEBINE POSAMEZNIH
PREDMETOV




Tedensko: 2 uri
Letno: 70 ur

K dejavnosti se lahko vkljuéi ucenec, ki je ze obiskoval
pouk/ucenje nemscine v kakrsnikoli obliki 1in tudi tisti, ki
nemscine se ni poslusal oz. se ucil. Oba bosta pridobila in
napredovala.

Cilj je ucenca usposobiti za osnovno komuniciranje (ustno in
pisno). Ucne vsebine so prilagojene starosti ucenca. Predmet
se 1zvaja 2 url na teden In se ne ocenjuje. Na podlagi
razlicnih didakti¢nih iger ucenec 1zboljsuje svoje jezikovne
vescine 1n sirl besedni zaklad.



Ucenje nemscine poteka z zabavnimi 1n interaktivnimi
pristopi, kot so:

druzabne namizne in interaktivne didakticne igre (Scrabble,
vislice, spomin, kviz, tabu...)

ucenje jezika z aplikacijo Duolingo,

poslusanje nemskih pesmi, ki je odlicen nacin za izboljsanje
poslusanja in razumevanje jezika,

ogled nemskega filma za 1izboljSanje razumevanja 1in
1zgovorjave,

skupinske dejavnosti, kot so kuhanje ob nemskih receptih,
ogled mesta, iskanje skritega zaklada, itd.

1zdelovanje situacijskih kartic ali scenariyev, v katerih
ucencl lahko 1grajo vloge 1n uporabljajo nemski jezik v
vsakdanjih situacijah, kot so narocanje hrane v restavraciji,
narocanje sladoleda, nakupovanje ali pogovor s tujcem.



Tedensko: 1 ura
letno: 35 ur

RaP Racunalnistvo in informatika seznanja ucence z
razlicnimi podroc¢ji racunalnistva. Seznanjajo se s
tehnikami in z metodami resevanja problemov 1n
razvijajo algoritmicen nacin razmisljanja, spoznajo
omejitve racunalnikov in njithov vpliv na druzbo. Nacin
dela pri predmetu spodbuja ustvarjalnost, sodelovanje
In poseben nacin razmisljanja.

Pri1 RaP Racunalnistvo in informatik ucenci:



spoznajo strategije resevanja problemov,

razvijajo sposobnost sodelovanja v skupini,
razvijajo kreativnost, ustvarjalnost, natancnost
1n logicno razmisljanje,

1zdelujejo 1grice, zgodbe 1n animacije,

racunalnik uporabljajo na aktiven ter ustvarjalen
nacin in ne le za i1zgubljanje casa,

pridobivajo znanja potrebna za vse zivljenje,

razvijajo sodobnemu zivljenju prilagojen nacin
razmisljanja.



Tedensko: 1 ura
Letno: 35 ur

RaP Tehnika in tehnologija poglablja, razsirja in
nadgrajuje predmeta naravoslovje in tehnika v
cetrtem 1In petem razredu ter tehnika in tehnologija
v sestem razredu. Predmet omogoca ucencem
poglobitev in sintezo nekaterih temeljnih znanj s
tehnicnega podroc¢ja 1n povezavo =z drugimi
predmetnimi podrocji.



Razsirja osnovna spoznanja o tehnoloskih
lastnostih posameznih gradiv 1n prakticna
znanja, spretnosti in delovne navade pri uporabi
orodja, pripomockov, strojev 1n naprav za
oblikovanje 1n obdelavo gradiv. Pri prakticnem
delu ucenci spoznavajo nevarnosti In varnostne
ukrepe ter razvijajo spretnostli in navade pri
uporabi1 zascitnih sredstev.



Prakticne vsebine so povezane z naslednjimi podrocji:
papirna gradiva,
les,
umetne snovi,
konstrukcije,
obdelava tekstila,
robotika,
elektrotehnika,
usnjarstvo,
lesarstvo,
kovinarstvo.

Za obiskovanje predmeta si ucenci kupijo skatlo z
materialom, 1z katerega bodo lahko 1zdelovali 1zdelke pr1
predmetu RaP Tehnika in tehnologija.



Tedensko: 1 ura
Letno: 35 ur

RaP Umetnost predstavlja temel] uspesnega
delovanja posameznika v 21. stoletju, ker
omogoca sodelovanje na kulturnem podrocju,
razvo] ustvarjalnosti, estetske obcutljivosti in
inovativnosti. Hkrati omogoca dvig ravni
kulturne =zavestl1 1In ozavescanje pomena
nacionalne kulturne dedis¢ine ter 1zrazanje
kulturnih raznolikosti (prim. Bucik et al., 2011;
Breznik et al., 2013).



Ucenci z wustvarjanjem i1zrazajo 1n spoznavajo sebe v
odnosu do okolja, razvijajo moralno, kulturno vedenje in
odgovornost ter pri tem osebnostno rastejo (izgradnja
samozavestl, samopodobe, osebnostne 1In nacionalne
1dentitete). Prek izkusenjskega ucenja pridobivajo in
razvijajo znanja, vescine 1n stalisca o kulturi in umetnosti
na podrocjih, ki se lahko medsebojno prepletajo: gledalisce
(drama, lutke), glasba (pevski zbor, komorne pevske
zasedbe, Solski ansambel), ples (sodobni ples, folklora),
likovna i1n uporabne umetnosti/dizajn (arhitektura, moda);
fotografske, literarne, filmske in videodejavnosti; radio,
glasila in preostale medijske vsebine (gl. Breznik et al.,
2013; Kolar et al., 2008; Zvar, 2003; Cultural Awarenegs
and Expression Handbook, 2016, str. 53).



Dejavnosti:

Petje, petje z gibanjem, 1igranje na glasbila z
razvijanjem finomotorike (cajon, boomwhackersi,
bas kitara, ukulele, bobni, orffova glasbila).
Ustvarjanje z razlicnimi materiali: slikanje in
risanje, oblikovanje ( papir, glina, fimo masa,
naravnl materiali), fotografija.

Ustvarjanje predstav (skec, lutke, plesna zgodba...).
Spoznavanje sebe 1n razlicnih podrocij, s katerimi se
lahko 1zrazamo.
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